TASTATURBEFEHLE - Eine Ubersicht V,SUA:S'YSTEMgﬁ!pP,NG

Am Brett: In der Innensicht:

A - Flache erstellen + - hineinzoomen

C - Standardansicht -, # - herauszoomen

G - Helferlein erstellen W - Schritt vorwarts

H - Helikopteransicht A - Schritt nach links

N - Namensschilder schalten S - Schritt riickwarts

P  -intelligenten Screenshot erstellen D - Schritt nach rechts
+ - hineinzoomen E  -nach links drehen
-, # - herauszoomen R - nach rechts drehen

0-9 - GroRe 1-10 (bei ausgewahltem Element)

Shift + 0-9 - Grof3e 11-20 (bei ausgewahltem Element)
Pfeiltasten - Brett drehen und kippen

Entf.-Taste - Element I6schen (bei ausgewahltem Element)
M - Metaposition (bei ausgewahlter Figur)

Strg/Control + D - Figur duplizieren

Strg/(Control) oder Alt-Taste gedriickt halten fir Mehrfachauswahl/gemeinsames verschieben

... oder alternativ die Pfeiltasten benutzen

Apple-Tipp: rechte Maus mit Control + linke Maus
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COACH MENU - Teilnehmende suALssTeme s

" Du sendest deine Ansicht (l'stop

Zeitguthaben
J o2 %n H P
Brettlink Zeitguthaben Unlimitiert Brett in
kopieren/teilen/ .' : Beoba(;::ltheﬂrjrrnodus N
per Malil [ Link versenden @ | Neuankémmiinge) Ruickgangig
versenden
. Alle User der
Brettlink ) _
kopieren Beobachtermodus eigenen Sicht

Coach folgen lassen

_ Vorgang ruckgangig
Einzelnem User

Maria machen oder
folgen ) o
ruckgangig

Michael .
zurucksetzen

Einzelne User
Beobachtermodus an/aus

©
(O]
Susanne a

Tom
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COACH MENU - Prozess steuern

Coach Menii Abfragen
Bezeichnungen
schalten
Prozess
.
Objekte Figurenbezeichnung abfragen m Beyvegen in
Innensicht schalten

Helferlein | Bewegenin der Innensicht

Zusatzliche
Flachen Elemente schalten . . S Alle TN in der
Helikopter-View fixieren CD Helikopter-View
Sonderfiguren o Y fixi
Startblickrichtung Verdeckter Modus Ixieren J
Startblickrichtung Mitte andern .
Modus fur

StandardgréRe Figur 4 verdecktes Arbeiten )

Standardgrofen
einstellen

StandardgroRe Flache
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COACH MENU - Brettlinien suns svereme s

Coach Menii

%y

Weiteres Quadrat
hinzufugen

Brettmarkierungen L.
Brettlinie entfernen

Quadrat Hinzuflgen

A

Sichtbarkeit schalten

Linien verschieben |
und
Standardpositionen

einstellen y

Kreis Hinzufugen
Linie A Hinzufigen

Linie B Hinzufugen

weitere Brettlinien

Linie C Hinzufligen . .
e hinzufiigen

VN

®

Linie D Hinzufugen

Brettmarkierungen zurticksetzen ’ Zurucksetzen auf
Standard (Quadrat)




COACH MENU - Bretteinstellungen ISTENM

VISUAL SYSTEMIC MAPPING

[ e -] = Alle Figuren entfernen
(gesperrte Flachen optional)
Brett leeren —{/
Brettausrichtung L.
S - Brett drehen aktivieren (Brett
——— <l kann gedreht werden)
|

Brett- und Raum-Drehung auf
Standard zurticksetzen

Brett zurlicksetzen

Raumrotation aktivieren
(Raum kann gedreht werden)

Hintergrund

3D 3 <« gy
Mobiliar
T —
Hintergrund-Einstellung

Hintergrundfarbe

, o (far alle TN)
Hintergrundfarbe frei einstellen 3D, mit/ohne Mobiliar oder
oder Standardfarbe wahlen einfarbig
)
o e Bftt-Te);;[Iur (tfur alle"'lt;N) -
) uswahloptionen uber

Vorlagenbibliothek anpassbar

Texturen

Fensteraussicht andern
(Naturansicht auswahlbar)

Bretttextur
Textur andern (

Fenstertextur

Textur andern (

N7




Funktionen, mit
einem Buchstaben in
Klammer sind auch
uber die Tastatur
erreichbar

Namensschilder
ein/aus (N)

Helikoptersicht (H)

Brett zentrieren (C)

Helferlein erzeugen (G)
Flache erzeugen (A)

Figur erzeugen (F)

Meni andocken /
ein-/ausblendbar
Element schnell drehen -
mit Einrastpunkten bei
45/90/135/180 Grad

Element prazise
drehen

Brett aus Sicht
der Figur
betrachten 4

Element
fixieren

r

]/;

Namen Flachen
ein/ausblenden

Namen Flguren
ein/ausblenden

Namensschllder
ein/ausblenden

Seitenleiste links
e|n -/ausblendbar

Kontextmenu
(anzeigen mit rechter
Maustaste)
. Brétt baus Sidht der
(& mensicnt | Figur betrachten
[ Metaposition ] Brett aus Sicht hinter A
Figur betrachten
[ #  Benemnen | Namensschild
[ [ Sperren ] erzeugen )
[ 4  Andern ] Figur fixieren
[ Bupliierer ] Ausrichtung, Farbe,
Form, Transparenz
[ @  Verbinden ] andern

-

Figur duplizieren

Unbenannt » - -
Figur mit anderer

ogl

GroRe

L

Figur verbinden

[ o)) | ————0~

Innensicht H @ Fixieren ]LI Andern ] 9

| W

Blickwinkel-
Anzeiger (auch
zum Drehen der
Figur)

A\

verandern ]

Ausrichtung, Verlauf einer

Farbe, Form, ) )
Transparenz Figur Element Element Menii Name des
andern anzeigen verabschieden beschriften verschieben Brettes

Sitzung
verlassen

Letzte Aktion
zurucknehmen

Zuletzt
zurickgenommene
Aktion erneut
ausflhren

Anwesende
(Kurzform)

Liste aller
Anwesenden
anzeigen

Coach Menii
offnen und
schlieen

L \

Hilfe
aufrufen

Schaumal |
holt alle in die
gleiche
Brettansicht )

Bildschirmfoto (P)
speichert ein Bild
der aktuellen Ansicht



